TEKMOVANJE ACM BOBER (2.-9 RAZRED) - PROTOKOL

ACM tekmovanje iz raCunalniskega misljenja Bober sestoji iz treh tekmovanj:
Bobréek (za ucence od 2. do 5. razreda osnovne Sole),

Miadi bober (za ucence od 6. do 9. razreda osnovne Sole) in

IzkuSeni bober (za dijake srednjih $ol).

Tekmovanje ACM Bober je del mednarodne iniciative Bebras, katere cilj je promocija
racunalnistva in informatike ter racunalniskega misljenja med ucenci in dijaki.

Vse naloge so vredne enako Stevilo toék. Negativnih to¢k ni.

Tekmovanje je sestavljeno iz 15 - 17 nalog, ki jih morajo tekmovalci reSiti v 40 minutah.
Resevanja nalog ni potrebno zaceti hkrati ali nadzirati ¢asa trajanja tekmovanja, saj bo sistem
poskrbel za merjenje Casa za vsakega tekmovalca posebej. Priporo¢amo, da celoten razred
zacne s tekmovanjem ob istem Casu.

Bober je individualno tekmovanje, torej ga ne smete reSevati skupinsko. Prav tako ne smete
posredovati informacij povezanih s tekmovanjem drugim tekmovalcem. Odgovorni ucitelj, ki
spremlja tekmovalce v ¢asu tekmovanja, naj nadzira, da u€enci sami odgovarjajo na vpraSanja
in da ne uporabljajo spletnega brskalnika za ni¢ drugega kot tekmovanje. Pri tem si lahko
pomagajo s pisalom in praznim listom papirja, ki ga morajo po koncanem tekmovanju obvezno
vrniti nadzornemu ucitelju, ta pa ga mora uni€iti. Prepovedana je tudi uporaba katerihkoli
dodatnih pripomockov, kot so kalkulator, mobilni telefon, tabli¢ni racunalnik in podobno.

ACM Bober - Bobréek za Solsko leto 2025/2026

Tekmovanje je namenjeno uc¢encem od 2. do 5. razreda osnovne $ole, ki jih zanimajo razli¢ne
teme s podro¢ja racunalnistva oz. informatike. Poudarek ni na programiranju in poznavanju
tehni¢nih podrobnosti, pa¢ pa na §irsi tematiki in reSevanju problemov s tega podrocja.

Tekmovanje poteka na Solski ravni.

Solsko tekmovanje bo potekalo od 10. do 14. novembra 2025 in od 17. do 21. novembra
2025 v terminih, ki jih dolo¢i Sola sama. Na njem lahko sodelujejo ucenci od 2. razreda do 5.
razreda osnovne Sole. Tekmovanje poteka v Stirih tekmovalnih kategorijah, doloc¢enih glede
na razred, ki ga tekmovalec obiskuje. Ucenci reSujejo naloge na papir, njihove rezultate pa
mentorji vnesejo v spletni tekmovalni sistem. Tekmovanje traja 40 minut. Najboljsi
tekmovalci iz vsake Sole dobijo bronasta priznanja.

Natancni kriteriji so opisani v pravilniku tekmovanja
(https://tekmovanja.acm.si/sites/tekmovanja.acm.si/files/storage/Pravilnik ACM_Bober_Bobr

cek-2022.pdf)
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ACM Bober - Mladi bober za Solsko leto 2025/26

Tekmovanje je namenjeno uc¢encem od 6. do 9. razreda osnovne Sole, ki jih zanimajo razli¢ne
teme s podrocja raunalniStva oz. informatike. Poudarek ni na programiranju in poznavanju
tehni¢nih podrobnosti, pa¢ pa na §irsi tematiki in reSevanju problemov s tega podrocja.

Tekmovanje poteka na dveh ravneh.

Solsko tekmovanje bo potekalo od 10. do 14. novembra 2024 in od 17. do 21. novembra
2025 med 7. in 19. uro v terminih, ki jih doloci $ola sama. Na njem lahko sodelujejo uc¢enci od
6. do 9. razreda osnovne Sole. Tekmovanje poteka v Stirih tekmovalnih kategorijah,
dolocenih glede na razred, ki ga tekmovalec obiskuje. Ucenci reSujejo naloge na racunalnik
prek spletnega tekmovalnega sistema. Tekmovanje traja 40 minut. Po tem casu se
tekmovalno okolje samodejno zapre in shrani rezultate tekmovalca. Ko tekmovalec odtekmuje,
mora mentor preveriti njegove podatke in potrditi veljavnost njegovih reSitev v mentorskem
vmesniku spletnega tekmovalnega sistema. Mentor mora rezultate potrditi najkasneje do 28.
11. 2025 (lahko pa to stori ze takoj, ko tekmovalci zakljucijo s tekmovanjem). Po tem datumu
spremembe ne bodo ve¢ mozne. Najbolj$i tekmovalci z vsake Sole dobijo bronasta priznanja.

Natancni kriteriji so opisani v pravilniku tekmovanja
(https://tekmovanja.acm.si/sites/tekmovanja.acm.si/files/storage/Pravilnik ACM_Bober_ Mla
diBober-2022.pdf).

Drzavno tekmovanje bo 17. januarja 2026 v Ljubljani. Iz vsake tekmovalne kategorije bo
povabljenih 1 % najboljSih tekmovalcev v drzavi. Programski svet tekmovanja lahko, skladno
s prostorskimi moznostmi, Stevilo povabljenih tudi poveca. Tekmovanje traja 40 minut. Po
tem Casu se tekmovalno okolje samodejno zapre in shrani rezultate tekmovalca. Najboljsi
tekmovalci na drzavnem tekmovanju prejemejo srebrna in zlata priznanja v skladu s
pravilnikom tekmovanja.

Vodja tekmovanja: Dejan Stankovié
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