RACUNALNISTVO

Racunalnistvo je triletni naravoslovno-tehni¢ni izbirni predmet, pri katerem se spoznavanje in razumevanje
osnovnih zakonitosti racunalnistva prepleta z metodami neposrednega dela z racunalniki, kar odpira
ucencem in u¢enkam moznost, da pridobijo tista temeljna znanja racunalniske pismenosti, ki so potrebna pri
nadaljnjem izobrazevanju.

Ucenci in u¢enke lahko izberejo predmet v tretji triadi, to je v 7., 8. in 9. razredu. V prvem letu izvajanja
predmeta (ko ucenec ali u¢enka prvic¢ izbere predmet racunalnistvo) pridobijo osnovna znanja, ki so
potrebna za razumevanje in temeljno uporabo racunalnika, v naslednjih letih pa se ta znanja spiralno
nadgradijo, poglobijo in razsirijo. Ves Cas izobrazevanja je v ospredju aktivna vloga ucencev in uc¢enk in
njihov osebni, strokovni in jezikovni razvoj. Skupinsko delo, problemsko ucenje, izbiranje vsebin glede na
zanimanje in sposobnosti u¢encev in ucenk, ter upostevanje njihovih idej, individualizacija, vklju¢evanje
razli¢nih socialnih aktivnosti, povezovanje med predmeti, sodelovanje z zunanjimi strokovnjaki, Solami in
ustanovami ter razvijanje razli¢nih strategij misljenja so osnovne oblike dela pri predmetu. Pri tem se razvija
sposobnost ustvarjalnega in kritiénega misljenja ter presojanja z namenom, da se zagotovi razumno in
samozavestno odlo¢anje u€encev in ucenk v novih nepredvidljivih situacijah.

USTVARIMO SVOJO APLIKACIJO (prvi sklop)
Je naravoslovno-tehni¢ni predmet, priporo€ljiv za uc¢ence 7. razredov, namenjen, da pridobijo osnovna
znanja racunalniSke pismenosti. Trajanje: 1. leto, 1 ura tedensko.

Ucenci pri tem predmetu:

- Razlikujejo programsko in strojno opremo racunalnika in opisejo njune naloge.
- Spoznajo delo v operacijskem sistemu.

- Naucijo se programirati in ustvariti aplikacijo s pomocjo programa Scratcha..

Predmet se bo izvajal v sodobno opremljeni racunalniski ucilnici.




MULTIMEDIJA (drugi sklop)

Je naravoslovno-tehni¢ni predmet, priporocljiv za ucence 8. razreda devetletke, ki so ze sodelovali pri
izbirnem predmetu Urejanje besedil in Zelijo svoje znanje nadgraditi.

OSNOVNI CILJT IN NAMEN:

Ucenci se naucijo izdelati multimedijsko predstavitev (Movie Maker, Power Point), pri cemer znanja
pridobljena pri predmetu urejanje besedil spiralno nadgrajujejo, poglabljajo in razsirjajo.
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PowerPoint

KRATKA VSEBINA

Uporaba razli¢nih medijev (uporaba slikovnih, zvo¢nih in drugi podatkov iz omreZja internet), oblikovanje
in posredovanje zamisli, racunalniska predstavitev z ve¢ mediji, poSiljanje sporocila, urejanje slik z
odprtokodnima programoma GIMP in INKSCAPE.
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PREDVIDENE METODE

Skupinsko delo, delo v parih, problemsko uéenje, individualizacija, vsak ucenec oziroma uc¢enka uporablja
svoj racunalnik.

KORELACIJE

Likovna, glasbena in tehni¢na vzgoja, slovenscina, angleski jezik, matematika. Posebnost: Izbiranje vsebin
(tem) glede na zanimanje in sposobnosti u¢encev in ucenk ter upostevanje njihovih idej ali sodelovanje z
zunanjimi strokovnjaki. Ob zakljucku leta vsak ucenec pripravi predstavitev izdelka (film), vrednoti
uporabljane podatke in razlaga dobljene rezultate, zagovarja resitve in tolmaci uporabljene postopke. Pri
ocenjevanju izdelka vrednotimo uporabo znanja in razumevanje osnovnih zakonitosti uporabe racunalnika,
kakovost izvedene predstavitve izdelka.

Predmet se bo izvajal v sodobno opremljeni racunalniski ucilnici.



RACUNALNISKA OMREZJA (spletna stran — tretji sklop)
Priporocljivo za u€ence 9. razreda devetletke, ki so Ze sodelovali pri izbirnem predmetu Urejanje besedil in
Multimedija in Zelijo svoje znanje nadgraditi. Trajanje: 1. leto, 1 ura tedensko.

OSNOVNI CILJ IN NAMEN

Ucenci spoznajo delovanje racunalniski omrezij (internet) in se naucijo izdelati spletno stran z jezikom
HTML in slogovnega jezika CSS. Znanja pridobljena pri predmetu Multimedija spiralo nadgrajujejo,
poglabljajo in razsirjajo.

KRATKA VSEBINA

Uporaba razli¢nih medijev (uporaba slikovnih, zvo¢nih in drugi podatkov iz omreZja internet), oblikovanje
in posredovanje zamisli, racunalniska predstavitev z ve¢ mediji.

PREDVIDENE METODE

Skupinsko delo, delo v parih, problemsko uéenje, individualizacija, vsak u¢enec oziroma uc¢enka uporablja
svoj racunalnik.

KORELACIJE

Likovna, glasbena in tehni¢na vzgoja. U¢enci izberejo vsebino glede na zanimanje in svoje sposobnosti. Pri
ocenjevanju izdelka vrednotimo uporabo znanja in razumevanje osnovnih zakonitosti uporabe ra¢unalnika,
kakovost izvedene predstavitve izdelka.

Predmet se bo izvajal v sodobno opremljeni ra¢unalniski uéilnici.



